




Väylällä on mando, joka 

kierretään vasemmalta. Jos 

kierrät mandon väärin, jatka 

peliä DZ:lta yhden 

rangaistusheiton kera.



110 m





Väylällä on mando, joka 

kierretään vasemmalta. Jos 

kierrät mandon väärin, jatka 

peliä DZ:lta yhden 

rangaistusheiton kera.



Korin ympärillä on 15 m säteinen 

saari. Saaren ulkopuoli on 

hazardia. Jos jäät HZ alueelle, 

jatka peliä kiekolta yhden 

rangaistusheiton kera



Väylällä on mando, joka 

kierretään oikealta. Jos kierrät 

mandon väärin, jatka peliä 

DZ:lta yhden rangaistusheiton 

kera.





Saariväylä. Aitauksen 

ulkopuolinen alue on 

hazardia. Jos kiekkosi jää 

hazardille, jatka peliä kiekolta 

yhden rangaistusheiton kera.
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Väylällä on mando, joka 

kierretään vasemmalta. Jos 

kierrät mandon väärin, jatka 

peliä edelliseltä heittopaikalta 

yhden rangaistusheiton kera.



Väylällä on mando, joka 

kierretään vasemmalta. Jos 

kierrät mandon väärin, jatka 

peliä edelliseltä heittopaikalta 

yhden rangaistusheiton kera.



DZ

Väylällä on tuplamando. Jos 

kierrät mandon väärin, jatka 

peliä DZ:lta yhden 

rangaistusheiton kera.



Väylällä on mando, joka 

kierretään vasemmalta. Jos 

kierrät mandon väärin, jatka 

peliä DZ:lta yhden 

rangaistusheiton kera.
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